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解説） NOE: Next generation Open Education Promotion

VR : Virtual Reality (仮想現実), AR : Augmented Reality (拡張現実), MR : Mixed Reality (複合現実), 

SR : Substitutional Reality (代替現実), これらを総称して, XR(Extended Reality)と呼ぶことがある。

VRゴーグル
対象物撮影用
3Dスキャナー

周囲撮影用
3Dスキャナー

360度VRカメラ
触力覚デバイス

蛍光顕微鏡システム

手指動作入力
デバイス

NOE部門での対応：モデル①，②，⑤, ⑥, ⑦ 多視点映像
制作システム

電子教材開発者向けポータルご紹介
1. 電子教材開発機材紹介ページ
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現実世界（フィジカル）

仮想空間（サイバー）

１）デジタルデータ化

データ駆動型イノベーション推進
現実世界のあらゆる事象・事物をデジタルデータ化し，様々な形式
・形態で利用可能とする ＝＞ イノベーション創出

2）種々の形式・形態で学習利用

リアルコンテンツ

デジタルコンテンツ

メタバース・XR （VR, AR,
MR）の活用，教材開発フレ
ームワークの開発・提供

デ
ジ
タ
ル
ツ
イ
ン

3DCGデータ，
360度VR画像

電子教材開発者向けポータルご紹介
1. 電子教材開発機材紹介ページ
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電子教材開発者向けポータルご紹介
1. 電子教材開発機材紹介ページ

https://noe.icer.kyushu-u.ac.jp/
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https://noe.icer.kyushu-u.ac.jp/edu_dev/
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電子教材開発者向けポータルご紹介
2. 360度VRカメラとコンテンツ例

解説） NOE: Next generation Open Education Promotion

VR : Virtual Reality (仮想現実), AR : Augmented Reality (拡張現実), MR : Mixed Reality (複合現実), 

SR : Substitutional Reality (代替現実), これらを総称して, XR(Extended Reality)と呼ぶことがある。

VRゴーグル
対象物撮影用
3Dスキャナー

周囲撮影用
3Dスキャナー

360度VRカメラ
触力覚デバイス

蛍光顕微鏡システム

手指動作入力
デバイス

NOE部門での対応：モデル①，②，⑤, ⑥, ⑦ 多視点映像
制作システム
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360度VRカメラ(Insta360 PRO, ONE X2)
複数の魚眼レンズカメラ

複数の魚眼レンズ画像

正距円筒画像

3) 正距円筒画像のウェブ閲覧システム
（WebGL, Three.jsライブラリ）

1) 撮影

2) 専用ソフトを使

用して正距円筒図
を生成

WEB VIEWERS FOR EDUCATIONAL VR CONTENTS, Okada et. al., Mobile Learning 2023.

電子教材開発者向けポータルご紹介
2. 360度VRカメラとコンテンツ例
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360度VRカメラ(Insta360 PRO, ONE X2)

Insta360 STITCHER

Insta360 Studio

https://www.insta360.com/product/insta36

0-pro/#pro_specs

複数の魚眼レンズ画像

正距円筒図

WEB VIEWERS FOR EDUCATIONAL VR CONTENTS, Okada et. al., Mobile Learning 2023.

専用ソフトを使用して
正距円筒図を生成

電子教材開発者向けポータルご紹介
2. 360度VRカメラとコンテンツ例

https://www.insta360.com/product/insta360-pro/#pro_specs
https://www.insta360.com/product/insta360-pro/#pro_specs
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電子教材開発者向けポータルご紹介
2. 360度VRカメラとコンテンツ例

https://noe.icer.kyushu-u.ac.jp/user_portal/
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課題:

1. 360VR静止画の撮影箇所が大量にある場合、撮影に多くの時間を要する
2. 360VR静止画の撮影箇所情報と、 360VR動画の移動経路情報を手作業で

抽出してマップを作成するために多くの時間を要する

OpenVSLAM（SLAM:自己位置推定と同時に環境地図作成）を用いて、 360VR動画か
ら、撮影箇所情報と移動経路情報を自動抽出

Development Framework for Web-based VR Tours that supports Lidar data and 

360VR images/videos (Okada, et. al. Information Visualization 2023)

電子教材開発者向けポータルご紹介
2. 360度VRカメラとコンテンツ例
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OpenVSLAM(Open Visual SLAM)は360VR動画に対応
次のURLからダウンロード可能
https://github.com/OpenVSLAM-Community/openvslam.git.

「360度VR動画によるVRツアーコンテンツのOpenVSLAMを用いた開発フレームワークと公開サー
ビス」 岡田、永山、木佐貫、大学ICT推進協議会（AXIES）・2023年度年次大会（優秀論文賞）

電子教材開発者向けポータルご紹介
2. 360度VRカメラとコンテンツ例

https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/mv/OpenVSLAM_capture.mp4
https://github.com/OpenVSLAM-Community/openvslam.git
https://axies.jp/news/5711/
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OpenVSLAMが出力した移動経路情報

実験結果

電子教材開発者向けポータルご紹介
2. 360度VRカメラとコンテンツ例
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電子教材開発者向けポータルご紹介
2. 360度VRカメラとコンテンツ例

https://noe.icer.kyushu-u.ac.jp/user_portal/
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電子教材開発者向けポータルご紹介
2. 360度VRカメラとコンテンツ例

https://noe.icer.kyushu-u.ac.jp/threesixty_degree_vr_request/
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解説） NOE: Next generation Open Education Promotion

VR : Virtual Reality (仮想現実), AR : Augmented Reality (拡張現実), MR : Mixed Reality (複合現実), 

SR : Substitutional Reality (代替現実), これらを総称して, XR(Extended Reality)と呼ぶことがある。

VRゴーグル
対象物撮影用
3Dスキャナー

周囲撮影用
3Dスキャナー

360度VRカメラ
触力覚デバイス

蛍光顕微鏡システム

手指動作入力
デバイス

NOE部門での対応：モデル①，②，⑤, ⑥, ⑦ 多視点映像
制作システム

電子教材開発者向けポータルご紹介
3. 周囲撮影用3Dスキャナーとコンテンツ例
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周囲撮影用3Dスキャナー(Leica BLK360)
LiDAR：Light Detection And Ranging、光検出と即位センサー

複数地点の点群データ
合成された点群データ

3) 点群データのウェブ閲覧システム
（WebGL, Three.jsライブラリ）

1) 撮影

2) 専用ソフトを使用

して合成された点群
データを生成

CloudCompare: https://www.danielgm.net/cc/

電子教材開発者向けポータルご紹介
3. 周囲撮影用3Dスキャナーとコンテンツ例

https://www.danielgm.net/cc/
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周囲撮影用3Dスキャナー(Lidar camera)

多地点での点群データの取得

Cyclone REGISTER 360

https://leica-geosystems.com/en-gb/products/laser-scanners/software/leica-

cyclone/leica-cyclone-register-360

https://leica-geosystems.com/en-

in/products/laser-scanners/scanners/blk360

専用ソフトウェアで
合成処理

合成された点群データ

WEB VIEWERS FOR EDUCATIONAL VR CONTENTS, Okada et. al., Mobile Learning 2023.

電子教材開発者向けポータルご紹介
3. 周囲撮影用3Dスキャナーとコンテンツ例

https://leica-geosystems.com/en-gb/products/laser-scanners/software/leica-cyclone/leica-cyclone-register-360
https://leica-geosystems.com/en-gb/products/laser-scanners/software/leica-cyclone/leica-cyclone-register-360
https://leica-geosystems.com/en-in/products/laser-scanners/scanners/blk360
https://leica-geosystems.com/en-in/products/laser-scanners/scanners/blk360
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電子教材開発者向けポータルご紹介
3. 周囲撮影用3Dスキャナーとコンテンツ例

https://noe.icer.kyushu-u.ac.jp/user_portal/
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解説） NOE: Next generation Open Education Promotion

VR : Virtual Reality (仮想現実), AR : Augmented Reality (拡張現実), MR : Mixed Reality (複合現実), 

SR : Substitutional Reality (代替現実), これらを総称して, XR(Extended Reality)と呼ぶことがある。

VRゴーグル
対象物撮影用
3Dスキャナー

周囲撮影用
3Dスキャナー

360度VRカメラ
触力覚デバイス

蛍光顕微鏡システム

手指動作入力
デバイス

NOE部門での対応：モデル①，②，⑤, ⑥, ⑦ 多視点映像
制作システム

電子教材開発者向けポータルご紹介
4. 対象物撮影用3Dスキャナーとコンテンツ例
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対象物撮影3Dスキャナー

Artec Leo for 3D model data

専用ソフトウェアに
よるポリゴンモデル
生成

https://www.artec3d.com/portable-3d-scanners/artec-leo

https://www.artec3d.com/3d-software/artec-studio

点群データ

ポリゴンモデル

WEB VIEWERS FOR EDUCATIONAL VR CONTENTS, Okada et. al., Mobile Learning 2023.

Artec Studio

電子教材開発者向けポータルご紹介
4. 対象物撮影用3Dスキャナーとコンテンツ例

https://www.artec3d.com/portable-3d-scanners/artec-leo
https://www.artec3d.com/3d-software/artec-studio
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https://contsrv.icer.kyushu-

u.ac.jp/web/MISC/WebXR_Viewer2/genviewer_objmtl.html?obj=Globe.obj&mtl=Globe.mtl&pt=Globe_parts.csv

https://contsrv.icer.kyushu-

u.ac.jp/web/MISC/WebXR_Viewer2/gen

viewer_objmtl.html?obj=heart.obj&mtl=h

eart.mtl&pt=heart_parts.csv

https://contsrv.icer.kyushu-

u.ac.jp/web/MISC/WebXR_Viewer2/gen

viewer_objmtl.html?obj=brain.obj&mtl=br

ain.mtl&pt=brain_parts.csv

https://contsrv.icer.kyushu-

u.ac.jp/web/MISC/WebXR_Viewer2/gen

viewer_objmtl.html?obj=female.obj&mtl=

female.mtl&pt=female_parts.csv

電子教材開発者向けポータルご紹介
4. 対象物撮影用3Dスキャナーとコンテンツ例

https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/MISC/WebXR_Viewer2/genviewer_objmtl.html?obj=Globe.obj&mtl=Globe.mtl&pt=Globe_parts.csv
https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/MISC/WebXR_Viewer2/genviewer_objmtl.html?obj=Globe.obj&mtl=Globe.mtl&pt=Globe_parts.csv
https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/MISC/WebXR_Viewer2/genviewer_objmtl.html?obj=heart.obj&mtl=heart.mtl&pt=heart_parts.csv
https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/MISC/WebXR_Viewer2/genviewer_objmtl.html?obj=heart.obj&mtl=heart.mtl&pt=heart_parts.csv
https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/MISC/WebXR_Viewer2/genviewer_objmtl.html?obj=heart.obj&mtl=heart.mtl&pt=heart_parts.csv
https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/MISC/WebXR_Viewer2/genviewer_objmtl.html?obj=heart.obj&mtl=heart.mtl&pt=heart_parts.csv
https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/MISC/WebXR_Viewer2/genviewer_objmtl.html?obj=brain.obj&mtl=brain.mtl&pt=brain_parts.csv
https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/MISC/WebXR_Viewer2/genviewer_objmtl.html?obj=brain.obj&mtl=brain.mtl&pt=brain_parts.csv
https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/MISC/WebXR_Viewer2/genviewer_objmtl.html?obj=brain.obj&mtl=brain.mtl&pt=brain_parts.csv
https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/MISC/WebXR_Viewer2/genviewer_objmtl.html?obj=brain.obj&mtl=brain.mtl&pt=brain_parts.csv
https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/MISC/WebXR_Viewer2/genviewer_objmtl.html?obj=female.obj&mtl=female.mtl&pt=female_parts.csv
https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/MISC/WebXR_Viewer2/genviewer_objmtl.html?obj=female.obj&mtl=female.mtl&pt=female_parts.csv
https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/MISC/WebXR_Viewer2/genviewer_objmtl.html?obj=female.obj&mtl=female.mtl&pt=female_parts.csv
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解説） NOE: Next generation Open Education Promotion

VR : Virtual Reality (仮想現実), AR : Augmented Reality (拡張現実), MR : Mixed Reality (複合現実), 

SR : Substitutional Reality (代替現実), これらを総称して, XR(Extended Reality)と呼ぶことがある。

VRゴーグル
対象物撮影用
3Dスキャナー

周囲撮影用
3Dスキャナー

360度VRカメラ
触力覚デバイス

蛍光顕微鏡システム

手指動作入力
デバイス

NOE部門での対応：モデル①，②，⑤, ⑥, ⑦ 多視点映像
制作システム

電子教材開発者向けポータルご紹介
5. 多視点映像制作システムとコンテンツ例
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SwipeVideo https://swipevideo.jp/

電子教材開発者向けポータルご紹介
5. 多視点映像制作システムとコンテンツ例

https://swipevideo.jp/
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QREC工房・レーザ加工機の説明 3Dプリンターの説明

電子教材開発者向けポータルご紹介
5. 多視点映像制作システムとコンテンツ例

https://contsrv.icer.kyushu-u.ac.jp/web/SwipeVideo/QRECWS/index.html?file=Content1&ncam=13
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6. その他デバイスとコンテンツ例

7. 電子教材開発ツール紹介ページ
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電子教材開発者向けポータルご紹介
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解説） NOE: Next generation Open Education Promotion

VR : Virtual Reality (仮想現実), AR : Augmented Reality (拡張現実), MR : Mixed Reality (複合現実), 

SR : Substitutional Reality (代替現実), これらを総称して, XR(Extended Reality)と呼ぶことがある。

VRゴーグル
対象物撮影用
3Dスキャナー

周囲撮影用
3Dスキャナー

360度VRカメラ
触力覚デバイス

蛍光顕微鏡システム

手指動作入力
デバイス

NOE部門での対応：モデル①，②，⑤, ⑥, ⑦ 多視点映像
制作システム

電子教材開発者向けポータルご紹介
6. その他デバイスとコンテンツ例
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電子教材開発者向けポータルご紹介
6. その他デバイスとコンテンツ例

https://noe.icer.kyushu-u.ac.jp/user_portal/
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7. 電子教材開発ツール紹介ページ

https://noe.icer.kyushu-u.ac.jp/developer_portal/
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https://noe.icer.kyushu-u.ac.jp/equipment_use/
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9. 問い合わせ窓口

noe_tech@icer.kyushu-u.ac.jp

TEL: 092-802-6106 内線: 伊都90-6106

https://noe.icer.kyushu-u.ac.jp/contact/
mailto:noe_tech@icer.kyushu-u.ac.jp
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